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ABSTRAK

Abstrak: Tujuan dari kegiatan pengabdian ini adalah untuk mengetahui penggunaan
software geogebra dalam pembelajaran matematika pokok bahasan statistika untuk
meningkatkan kreatifitas siswa SMA Insan Cendekia Syech Yusuf. Masalah yang
masih terjadi di SMA Insan Cendekia Syech Yusuf adalah siswa sering melakukan
kesalahan dalam perhitungan dan tidak mempedulikan materi statistika, kurangnya
layanan pendukung yang digunakan siswa untuk meningkatkan kualitas pembelajaran
sekolah, serta penggunaan komputer dalam pembelajaran terbatas pada penggunaan
powerpoint, sehingga kreativitas siswa tidak berkembang di sekolah. Pengabdian ini
dilakukan oleh 6 orang dosen. Adapun mekanisme pelaksanaan yang digunakan yaitu
meliputi perencanaan/persiapan, pelaksanaan, pemantauan, evaluasi dan refleksi.
Kegiatan pelatihan geogebra ini sangat bermanfaat sekali dan dapat meningkatkan
kreatifitas siswa di bidang matematika khususnya pada mata pelajaran statistika.
Namun demikian pelatihan ini tidak cukup satu hari sehingga perlu pelatihan yang
berlangsung kontinu dan berkelanjutan sangat perlu dilaksanakan, sehingga dengan
cara ini dapat mempercepat upaya peningkatan kemampuan menggunakan geogebra
dalam pembelajaran matematika.

Kata Kunci: Geogebra; Statistika; Kreativitas Siswa

Abstract: The purpose of this community service activity is to find out the use of
geogebra software in learning mathematics on the subject of statistics to increase the
creativity of SMA Insan Cendekia Syech Yusuf Senior Highschool. The problem that
still occurs at Insan Cendekia Syech Yusuf Senior Highschool 1s that students often
make mistakes in calculations and don't care about statistical material, the lack of
support services used by students to improve the quality of school learning, as well as
the use of computers in learning using PowerPoint, so that limited student creativity
does not develop . at school. This service was carried out by 6 lecturers. The
Implementation mechanism used Includes planning/preparation, implementation,
monitoring, evaluation and reflection. This geogebra training activity is very useful and
can increase students' creativity in the field of mathematics, especially In statistics
subjects. However, this training is not enough for one day, so continuous and ongoing
training really needs to be carried out, so that in this way it can accelerate efforts to
Increase the ability to use geogebra in learning mathematics.
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A. LATAR BELAKANG

Seiring dengan berjalannya waktu, teknologi semakin berkembang pesat diberbagai
bidang kehidupan manusia, sehingga semua bidang haruslah menyesuaikan agar tidak
tertinggal jauh, begitupula dalam bidang pendidikan. Pendidikan memiliki peranan yang
sangat sentral dalam meningkatkan kualitas sumber daya manusia Pemanfaatan
teknologi dalam bidang pendidikan ini dapat membawa perubahan dalam proses
pengajaran dalah satunya adalah sebagai alat atau sarana pendidikan (Halik, Gusti
Acfira, et al., 2022). Upaya efektif untuk membentuk karakter manusia dapat dilakukan
melalui peningkatan kualitas pendidikan (Halik, Acfira, et al., 2022) Salah satu media
pembelajaran di bidang teknologi informasi adalah media pembelajaran berbasis
Information, Communication And Technolgy (ICT). Media berbasis ICT ini dianggap
dapat membantu guru dalam proses pembelajaran sehingga tujuan pembelajaran dapat
tercapai secara optimal (Nazhifah & Rosiyanti, 2021).

Teknologi Informasi sangatlah penting dalam bidang pendidikan, salah satunya
dalam pembelajaran matematika (Titisari, 2017). Matematika merupakan ilmu yang
mendasari perkembangan teknologi modern yang mempunyai peran penting dalam
berbagai disiplin ilmu dan dapat mengembangkan daya pikir manusia (Sulhendri, 2021)
Dalam memecahkan masalah matematika, seringkali siswa mengalami kesulitan
sehingga dalam memecahkan masalah menimbulkan adanya kesalahan (Laman et al.,
2023). Salah satu media pembelajaran yang saat ini berkembang demikian pesat adalah
komputer dengan berbagai program-program yang relevan. Salah satu program
komputer yang dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran matematika adalah
program GeoGebra (Faradisa et al., 2018). Penggunaan teknologi yang diintegrasikan
pada pembelajaran matematika di sekolah berfungsi untuk menyampaikan konsep yang
bersifat abstrak menjadi lebih konkrit sehingga diharapkan siswa menjadi lebih paham
materi.

Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan oleh tim pengabdian, ada beberapa
permasalahan yang dihadapi oleh SMA Insan Cendekia Syech Yusuf diantaranya siswa
sering melakukan kesalahan dalam perhitungan dan tidak mempedulikan materi
statistika, kurangnya layanan pendukung yang digunakan siswa untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran sekolah, serta penggunaan komputer dalam pembelajaran terbatas
pada penggunaan PowerPoint, sehingga kreativitas siswa tidak berkembang di sekolah.
Selain itu, berdasarkan hasil wawancara dengan seorang guru di SMA Insan Cendekia
Syech Yusuf. Dikatakan bahwa siswa SMA Insan Cendekia Syech Yusuf perlu banyak
berlatih menggunakan software untuk meningkatkan pembelajaran matematika.
GeoGebra tidak pernah digunakan untuk pembelajaran. Pembelajaran dengan GeoGebra
memungkinkan interaksi antar siswa melalui rencana pembelajaran berbasis GeoGebra
yang dapat berupa menulis, melukis, menggambar, bergerak, simulasi, dll. Prinsip yang
digunakan sesuai dengan prinsip pembelajaran operant-conditional, pembelajaran
melalui rangkaian stimulus respon dan pembelajaran yang diarahkan pada tujuan.

Menurut penelitian (Baryoto et al., 2012) menyatakan bahwa siswa sangat senang
dan antusias dalam proses pembelajaran dengan menggunakan GeoGebra. Pemanfaatan
GeoGebra sebagai media pembelajaran didukung oleh penelitian (Suweken, 2013) yang
menemukan bahwa media pembelajaran virtual berbasis GeoGebra pada proses
pembelajaran matematika dapat meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa.
Begitu juga dalam penelitian yang dilakukan oleh (Japa et al., 2017), yang menyatakan
bahwa siswa lebih mudah memahami materi khususnya untuk materi bangun ruang
dengan berbantuan software GeoGebra karena siswa mengkontruksi pengetahuannya
sendiri dengan menemukan sendiri cara penyelesaiannya. Selain itu, berdasarkan
kegiatan pelatihan yang telah dilakukan menunjukkan sikap guru yang antusias dan mau
belajar lebih lanjut untuk menggunakan software GeoGebra. Pada saat pendampingan
langsung memperlihatkan guru dengan cepat menerima materi pelatihan dan mampu
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mengoperasikan atau merancang media salah satunya pada materi sudut. Sehingga
pelatihan yang dilaksanakan memberikan umpan balik yang positif (Ni Ketut et al.,
2021).

Berdasarkan permasalahan di atas, maka kami termotivasi untuk melakukan
pengabdian masyarakat berupa pelatihan software GeoGebra sebagai inovasi metode
pengajaran yang mendorong kreatifitas siswa SMA Insan Cendekia Syech Yusuf.
Melalui kegiatan ini, diharapkan siswa dapat mengetahui cara menggunakan software
GeoGebra, siswa mampu mengembangkan kreativitasnya dengan bantuan program
GeoGebra, serta siswa dapat meningkatkan pengetahuan dan pemahaman siswa tentang
pentingnya media dalam pembelajaran matematika khususnya pada mata pelajaran
statistika.

B. METODE PELAKSANAAN

Geogebra merupakan salah satu aplikasi yang digunakan dalam proses pembelajaran
matematika. Dengan menggunakan Geogebra dapat meningkatkan hasil belajar siswa
(Ramadhani & Harahap, 2020). Geogebra adalah program aplikasi matematika yang
mudah digunakan dengan fitur yang lengkap (Listiana et al., 2021). Menurut
(Hohenwarter et al., 2008) GeoGebra sangat bermanfaat sebagai media pembelajaran
matematika dengan beragam aktivitas. Aplikasi GeoGebra awalnya dimanfaatkan untuk
mendukung pembelajaran aljabar dan geometri saja, namun dalam
perkembangannya GeoGebra dapat dimanfaatkan pada beberapa materi yang cukup
kompleks seperti matriks, vektor, trigonometri, statistika, kalkulus, geometri
dimensi tiga dan lain sebagainya (Rosiyanti et al., 2020).

Adapun jenis pelaksanaan pengabdian ini berupa pelatihan software geogebra
dalam pembelajaran matematika pada pokok bahasan statistika. Kegiatan ini
dilaksanakan di SMA Insan Cendekia Syech Yusuf yang beralamat di Jalan Poros
Pattallassang Km.7 Kec.Pattallassang Kab. Gowa. Pengabdian ini dilakukan oleh 6
orang yang salah satunya adalah dosen yang berlatarbelakang pendidikan matematika.

Mekanisme atau langkah-langkah pelaksanaan pengabdian ini terdiri atas beberapa
tahap yaitu tahap perencanaan, tahap pelaksanaan dan tahap monitoring dan evaluasi.
Pada tahap perencanaan dilakukan survey dan diskusi untuk mendapatkan informasi dan
kesepakatan terlebih dahulu sebelum dilakukan pelatihan. Pada tahap ini juga ditetapkan
sasaran atau peserta yang dapat berpartisipasi serta mempersiapkan materi yang
dibutuhkan pada saat pelatihan. Pada tahap pelaksanaan, dilakukan kegiatan pelatihan
yang berupa penyampaian teori dan prakter. Pada tahap monitoring dan evaluasi
dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui sejauh mana keberhasilan pelatihan yang
telah dilakukan serta dilakukan pula pengisian kuesioner sebelum dan sesudah
pelatihan.

C. HASIL DAN PEMBAHASAN

Adapun mekanisme pelaksanaan pengabdian yang meliputi perencanaan,
pelaksanaan, monitoring dan evaluasi, yang akan dijelaskan sebagai berikut:
1. Perencanaan

Tahap perencanaan terdiri dari beberapa kegiatan sebagai berikut:

a. Berkoordinasi dengan orang-orang yang terlibat dalam kegiatan yaitu kepala
sekolah dan guru-guru di SMA Insan Cendekia Syech Yusuf. Sebelum
mengadakan pelatihan Geogebra untuk siswa, perlu adanya kesepakatan yang
dilakukan terhadap penanggung jawab dalam hal ini adalah guru matematika
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dan kepala sekolah terkait dengan jadwal untuk melakukan pelatihan bagi
siswa, agar pelatihan dapat berjalan dengan lancar.
b. Penyusunan materi pelatihan geogebra pada materi statistika di SMA Insan
Cendekia Syech Yusuf.
2. Pelaksanaan
Kegiatan pelaksanaan meliputi kegiatan sebagai berikut:
a. Membentuk dan memimpin kelompok siswa.
b. Menjelaskan pengertian dan manfaat penggunaan geogebra secara umum.
c. Memberikan pelatihan penggunaan geogebra pada mata pelajaran statistika.
d. Pendampingan penggunaan geogebra dalam materi statistika.
3. Monitoring dan Evaluasi
Evaluasi dilakukan dengan tujuan untuk mengukur tingkat keberhasilan kegiatan
pelatihan yang telah dilakukan. Kegiatan ini dilakukan langsung oleh tim
pengabdian untuk mengetahui kesenjangan dan kendala dalam pelaksanaan
pengabdian kepada masyarakat. Setelah itu, dilakukan tahap evaluasi, berupa
mengerjakan beberapa soal yang ada di lembar kerja siswa (LKS) yang
dibagikan kepada masing-masing siswa. Selain itu, tim pengabdian juga
meminta saran, kritik atau komentar diberikan atas hasil yang telah dicapai
peserta melalui pelatihan ini.

Kegiatan pelatihan software geogebra di SMA Insan Cendekia Syech Yusuf
merupakan dalah satu wujud kepedulian dosen Polimedia PSDKU Makassar dalam
membantu siswa mengembangkan kemampuan dan Kreativitasnya menggunakan
software geogebra. Suatu pembelajaran khususnya pembelajaean matematika akan lebih
menarik dan dapat lebih mudah dipahami oleh siswa apabila ditunjang dengan media
pembelajran yang tepat. Kegiatan pengabdian masyarakat ini dilaksanakan di SMA
Insan Cendekia Syech Yusuf Kab. Gowa. Peserta palatihan sebanyak 21 orang
merupakan siswa kelas XI SMA Insan Cendekia Syech Yusuf Kab.Gowa. Adapun
pemateri dalam kegiatan pelatihan ini yaitu dosen yang berlatar belakang pendidikan
matematika sehingga penyampaian materi berjalan secara maksimal. Tim pengabdian
masyarakat ini juga dibantu oleh beberapa dosen dan mahasiswa. Kegiatan ini di awali
dengan pembukaan, selanjutnya memasuki materi geogebra yang dimulai dengan
Pengenalan Program Geogebra beserta pemanfaatannya. Selanjutnya peserta yang
menemui kesulitan segera bertanya kepada tim pengabdi. Lalu, peserta akan dibentuk
kelompok yang terdiri dari 4-5 orang. Peserta didampingi oleh tim pengabdi sehingga
apabila ada peserta yang ingin bertanya, maka akan selalu siap dibantu oleh tim
pengabdi tersebut. Peserta sangat semangat dan antusias untuk belajar menggunakan
geogebra, sehingga tim pengabdi tetap semangat untuk mendampingi baik peserta yang
baru saja mengenal geogebra maupun peserta yang telah mahir menggunakan geogebra.
Beberapa kesulitan yang dihadapi peserta seperti, memasukkan data angka-angka, dan
membaca hasil kesimpulan jawaban yang telah diperoleh. Dengan dibentuk kelompok,
peserta dapat saling berdiskusi dengan menggunakan geogebra. Pelatihan ini juga
menyediakan LKS yang berisi langkahlangkah untuk menggunakan geogebra pada
tujuan tertentu dan disertai pula latihan soal yang harus diselesaikan bersama tim
kelompok.
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Adapun faktor pendukung, antara lain:
1. Fasilitas leptop yang dibawa peserta tersedia.
2. Pemateri adalah dosen lulusan pendidkan matematika sehinnga mahir dan
mampu dalam mengembangan penggunaan software geogebra
3. Pada umumnya nilai matematika siswa masih rendah sehinggan sekolah dan
guru selalu mengusahakan peningkatan pencapaian hasil belajar matematika,
sehingga guru dan siswa sangat antusias dalam kegiatan pelatihan ini.

Faktor penghambat, antara lain:
1. Keterbatasan waktu dan biaya sehingga materi yang disampaikan menjadi
terbatas.
2. Terdapat beberapa leptop yang belum terinstal software geogebra sehingga
mengulurkan banyak waktu dalam proses penginstalannya.

D. SIMPULAN DAN SARAN

Kegiatan pelatihan geogebra ini sangat bermanfaat sekali karena dapat menambah
pengetahuan siswa dan dapat mengembangkan kreatifitas siswa di bidang matematika
khususnya pada mata pelajaran statistika. Namun, kegiatan pelatihan ini tidaklah cukup
dilaksanakan hanya sehari saja, sehingga diperlukan pelatihan yang berkelanjutan dan
kontinu agar dapat mempercepat upaya peningkatan kemampuan siswa dalam
menggunakan software geogebra khusunya pada materi statistika.
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